KARTA INFORMACYJNA DLA UCZNIA KLASY 5

Przedmiot: Informatyka
Obowigzkowy podrecznik - Grazyna Koba,, Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowe;j. Klasa 5” - wyd. MIGRA
Co uczen powinien przynies¢ na lekcje — podrecznik i zeszyt 16-kartkowy w celu utatwienia pracy na lekcji

Zagadnienia omawiane podczas lekcji:
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. Przeksztatcenia obrazu: korzystanie z narzedzia Krzywa i Wielokat, odbicia lustrzane i obroty, zmiana rozmiaru obrazu

Dbamy o szczegoty obrazu: rysujemy w powiekszeniu i z wykorzystaniem siatki, dbamy o szczegoty rysunku i drukujemy
rysunki, tworzymy i modyfikujemy rysunki w edytorze grafiki

Przeksztatcenia obrazu w programie Paint 3D: tworzymy modele 3D, stosujemy narzedzia programu 3D

Zagladamy do wnetrza komputera: elementy komputera, dziatanie sieci komputerowe;j

Operacje na plikach i folderach: nosniki pamieci masowej i zasoby komputera

Listy elektroniczne: piszemy, wysytamy i odbieramy wiadomosci e-mail

Animacje w srodowisku Baltie: tworzymy proste i ztozone animacje,

Kompozycje, historyjki i gry w Scretch: programujemy historyjki w jezyku Scretch, umieszczamy duszka w okreslonym
miejscu, tworzymy gre dla jednego gracza i zliczamy punkty

Zadania projektowe: Baltie i Scretch

10.Ozdabiamy tekst obrazami: wstawiamy obrazy do tekstu.
11.Tabele, ramki i ozdobniki w tekscie: wykonujemy obramowanie i cieniowanie, stosujemy WordArt, wstawiamy tabele
12.Zadania projektowe — tekst i grafika: projekt 3D, komiks

Jak bedg sprawdzane wiadomosci i umiejetnosci uczniow:

Obserwacja samodzielnej pracy ucznia na lekcji oraz pracy w zespole.

Wykonywanie samodzielnie ¢wiczen i zadan z wykorzystaniem programow komputerowych.

Cwiczenia sprawdzajgce i sprawdziany teoretyczne z wiadomosci zdobytych na lekcjach zapowiadane z tygodniowym
wyprzedzeniem.

Uczen otrzymuje oceny za zajecie wysokiego miejsca w konkursie przedmiotowym oraz za wykonanie dodatkowych prac
wyznaczonych przez nauczyciela.

W ocenie prac pisemnych /testy/ stosowane sg Zasady Oceniania zapisane w Statucie Szkoty.



Wymagania na poszczegolne oceny:

Niedostateczny: uczen nie opanowat minimalnej wiedzy okreslonej programem i nawet przy pomocy nauczyciela nie potrafi
wykorzystac¢ tej wiedzy.

Dopuszczajgcy: uczen wiedze wymagang przez program opanowat w niewielkim zakresie, rozumie tylko najprostsze pojecia,
pracuje niezbyt sprawnie, ale przy pomocy nauczyciela potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedze.

Dostateczny: uczen opanowat wiedze w mniejszym stopniu niz wymaga program, ale bez wiekszych trudnosci potrafi jg
samodzielnie zastosowac, zna podstawowe stownictwo informatyczne, jego aktywnos$¢ na zajeciach jest sporadyczna.
Dobry: wiadomosci ucznia objete programem nie sg petne, ale poprawnie wycigga wnioski ze zdobytej wiedzy i potrafi jg
samodzielnie zastosowac w pracy z komputerem, zna pojecia informatyczne.

Bardzo dobry: zakres poznanej wiedzy ucznia jest petny, sprawnie i samodzielnie wykorzystuje jg w pracy z komputerem,
logicznie i pewnie przekazuje zdobytg wiedze uzywajac jezyka informatycznego.

Celujacy: uczen spetnia wymagania oceny bardzo dobrej, stosuje znane wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych,
nietypowych, ztozonych, osigga sukcesy w konkursach informatycznych, wykonuje dodatkowe prace na zajeciach w

pracowni komputerowe;.



